
ЦРТЕЖ ПО УПУТСТВУ 

DUŽ    pygame.draw.line(prozor, boja, (x1,y1), (x2,y2), debljina) 

Krug    pygame.draw.circle(prozor, boja, (x,y), r, debljina) 

Pravougaonik  pygame.draw.rect(prozor, boja, (x,y, sirina, visina) , debljina) 

Elipsa   pygame.draw.ellipse (prozor, boja, (x,y, sirina, visina) , debljina) 

 

 

 

 

 

 


