UPTEX MO YNYTCTBY
DUZ pygame.draw.line(prozor, boja, (x1,y1), (x2,y2), debljina)
Krug pygame.draw.circle(prozor, boja, (x,y), r, debljina)
Pravougaonik pygame.draw.rect(prozor, boja, (x,y, sirina, visina) , debljina)

EIipsa pygame.draw.ellipse (prozor, boja, (x,y, sirina, visina) , debljina)

LipTe>k no ynyTcTBy

Wcupraj cnepehe obanke v nokpeHw Nporpam Aa BUAMLL LIPTEX Koju ce Aobuja. :
bojoM limegreen ucypTaj:
* MyHY eNurncy Koja je ynucaHa y npaBoyraoHWK, Unje je ropre N1eso Teme
(75,100), wnpwuHa My je 150, a BucrHa 180;
e JIMHWjy AebbuHe 6, o4 Tauke (130,110) ao Tauke (120, 20);
s Ol jeary MMHKJY AebibuHe 6, o Tauke (170, 110) go Tauke (180, 20);
* MONYyHeH Kpyr nonynpednuka 10 nukcena, ca ueHTpom y Taukm (120, 20);
e MONyHeH Kpyr nonynpeunmka 10 nukcena, ca LeHTPOM Y Taukw (180, 20);
LipHoM Bojom 1cLpTaj jow ABe NyHe enunnce, U To:
* JeIHy yNncaHy y NpaBoyracHWK uuje je ropke neeo teme (110, 140), wumpurHa
my Je 30, a BucuHa 50;

e Jpyry ynvcaHy Y NpaBoOyraoHWK Unje je ropke feBo Teme (160, 140), wnpuHa
My je 30, a BucuHa 50;

import pygame

pygame.init ()

prozor = pygame.display.set mode( (300, 300))
pygame.display.set caption ("Mrav")
prozor.fill (pygame.Color ("white™))

# OVDE PISEMO KOMANDE ZA SVE OBLIKE KOJI TREBA DA SE NACRTAJU

pygame .display.update ()
while pygame.event.walt () .type != pygame.QUIT:

pygame.quit ()



