
Понављање 

Понављање наредби је врло честа појава у програмирању. 

Scratch садржи три врсте блокова у које се умећу други блокови 

чије извршавање треба да се понови одређени број пута. Ови 

блокови налазе се у категорији Управљање. 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadatak 1: Nacrtaj kvadrat 
Linijski program 

Zadatak 2: Nacrtaj kvadrat 

pomocu ponovi bloka iz 

kategorije Upravljanje 



 

Zadatak 3: Nacrtaj pravougaonik 

 

Zadatak 4: Nacrtaj romb 

 

 

 

 

 



Zadatak 5: Nacrtaj trougao 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadatak 6: Nacrtaj petougao  



Zadatak 7. Isprekidana linija 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Zadatak 8: Tufne 

 

 

 

 

 

 

 

  



Zadatak 9: Nacrtajj stepenice 


