Majrejm — ypTarbe NpaBoyraoHMKa

3a ncupTaBahe OBOr obanka noTpebHo je Aa 3HaMO KoopAWNHaTe Hherosor
ropmer JieBor TeMeHa, hberoBy BUCUHY U WUUPUHY.

\47' pygame window £ R W
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Cnuka. 3.8.1. Npwrkas npasoyraoHuka ¢ novetkom y (10, 10), wnpumHom og 200 1 BUCMHOM Of,
100 nukcena

3a ypTambe NpaBoyraoHMKa KOPUMCTUMO PYHKLNjY:

pygame.draw.rect(prozor, boja, (x, y, sirina, visina))

MNpBK NnapameTap PyHKLUNje NpeacTaB/ba MPO30P Ha KOMe ce upTa.

= [pyru napameTap je 60ja, Kojy sednHuwemo HaBogehn weH

Ha3uBe, kopuctehu dyHkumjy pygame.Color() nan Ha ocHOBY Tpojke bpojesa
n3 mogena 6oja RGB.

= Tpehu napameTap unHe uetupm 6poja, rae npea aBa 6poja
npejcraB/bajy KOOpAWHaTe roptber JieBor TeMeHa NpaBoyraoHukKa, a
ApYyra ABa nNpeAcTaB/bajy PeAoM HeroBy LWUMPUHY U BUCUHY.

imamo cBa noTpebHa 3Haka Aa Hanuwemo nporpam Koju ncLprasa
npaBoyraoHuk naaese 60je ¢ noyetkoM y (10, 10), wmnpmHom og 200 u
BucuHoM oz 100 nukcena.

AKo je pata aeb/bmHa oHAa NpaBoyraoHMk Hehe Uty nonyweH 60jom, nmahe
CMOJbHY NIMHUJY TPpaxKkeHe aeb/bnHe

pygame.draw.rect(prozor, boja, (x,y, sirina, visina), debljina)



3agatak 1: Hanuww nporpam 3a ncupTtaBarbe TpaXKeHor npaBoyraoHuKa

Anroputam Mporpam
YuuTaBawe 6ubnuoteke Majrejm pygame

Nokpetare (MHMUKMjanuzaumja)
616NMoTeK Najrejm

OTBapawe nNpo3opa AumeH3nja 640
X 480 nukcena

WcupTagarwe nnasor
NPaBoOyraoHWKa, NoYes 0 Tauke ¢ pygame.draw.rect(prozor, pygame.Color("blue”),
koopauHatama (10, 10), wupuHe 200 (10, 10, 200, 100))

N ayxuHe 100 nukcena

pygame.init()

prozor = pygame.display.set_mode( (640, 480))

OcBeexaBarbe caapiaja nposopa

¥ NpUKa3nBake ucupTaHor pygame.display.update()

npasoyraoHMka

NCKbyunBatbe 6MbnunoTeke pygame.event.wait().type != pygame.QUIT:
Nnajrejm Kaga KOpUCHUK

3aTBOpPK Npo3op pygame.quit()

3aparak 2: /lonyHu npeTxoaHu 3agatak ogrosapajyhom Hapeabom Tako aa
ce UcupTa NpaBoyraoHmk 6enamx ueuua gebsbuHe 5 nukcena, noves o
Tauke ¢ koopamHatama (10, 10), wmpuHe 200 n gy>xknHe 100 nukcen

McupraBame Kpyra

®dyHKUMja 3a ucpTaBamse joll jeAHOr OCHOBHOT reomeTpujckor obavka — kpyra.

pygame.draw.circle(prozor, boja, (cx, cy), poluprecnik, debljina)

MpBK NnapameTap je MPO30OP Ha KOMe ce upTa.

Apyru napamerap je 60ja kojom ce upra.

Tpehu napametap je ypeheHn nap kojum ce 3apajy KoopauHaTte LeHTpa
Kpyra v

YetBpTM NapameTap je MONYNPEYHUK Kpyra.

MNocneary napametap npescraB/ba Aeb/buHY IMHKUje Kpyra y nukceanma (LpTa ce camo
KPY>KHa NHWja).

Y ueHTpy npo3opa gnmeHsuje 640 x 480 nukcena, HaupTahemo kpyr noaynpeyHvka 100
NUKCena, Ynja je Kpy>XHa iMHuja 3eneHe 60je.

Ba>xkHo: Ako ce napameTap 3a Aeb/bunHy nHNMje n3octasu, ncuptahe ce Kpyr Koju je
ncnyreH 60joM. 3a pasnnky og GyHKUMja 3a UCLpTaBakbe Ay>KW 1 NPaBOYraoHWKa, KO oBe

byHKUMje KoopAMHaTe LEeHTpa Kpyra, Kao 1 BPeAHOCTM 3a MNONYNPeYHMK, MPENopyYeHoO je
na 6yay uenn 6pojesu.
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3apartak3: Hanuwm nporpam y Kome ce ncuptaBa Kpyr y LeHTpy npo3opa 640 x 480,
nonynpeuHuka 100, age6bmbuHe 1

3aparax4: [lonyHu npeTxoHu 3agatak ogroeapajyhom HapesboMm Tako ja ce ncuyprasa
KPYr y LLeHTpy npo3opa nonyweH LpBeHoM 60jom noaynpeuHuka 75

3apgarak5: [lonyHu npeTxoHu 3agatak ogroeapajyhom HapesboMm Tako Ja ce ucupraBa
KPYT Y LLeHTpy Nnpo3opa nonykweH 3e/ieHoMm 60jom noaynpeuHuka 50

Anroputam
YuynTaeate 6nénuoteke
Najrejm
MNokpetawe
(MHuuKjanu3aumja)
buoénuoTteke MNajrejm
fedunHucame AMMeH3nja
npo3opa (sirina u
visina)

OTsapare npo3opa
330aTUX AUMEeH3unja
feduHucarbe UeHTpa
prra(cx, cy)
WcupTasame nnase
KPYXHUUE, C UEHTPOM Y
(cx, cy), nonynpeyHunka
100 nukcena, nedbuxe 1
nukcen

OcBexasare cagpxaja
npo3opa v NpUKasnBame
MCUPTaHE KPYyKHUUe
HCKbyunBarbe Gubnuotexe
Majrejm Kaaa je KOPUCHUK
33TBOPMO NPO30p

Mporpam

pygame

pygame.init()

(sirina, duzina)=(640,480)

prozor =
duzina))

pygame.display.set_mode((sirina,

(cx, cy) = (sirina // 2, duzina // 2)

pygame.draw.circle(prozor, pygame.
Color("blue”), (cx, cy), 100,1)

pygame.display.update()
pygame.event.wait().type != pygame.QUIT:

pygame.quit()



